QUICK HITTER (contre MAN TO MAN DEFENSE)

Les joueurs sont trés écartés au départ.

Le meilleur shooteur est 2.

Passe de 1 a 3 et trois options pour celui-ci :
a=passe a | dans le give and go
b = passe a 4 qui appelle inside sur I’écran de 2
c =passe a 2 qui recgoit a son tour un €cran de 1.

Si aucune option ne peut Etre saisie, 3 passe a 4 qui peut
passer inside a 5 (a) qui a recu un €cran de 2.
Sinon, 4 prolonge vers 1 ressorti a I’aile (b).

Les options de 1 sont maintenant :
a = passe a 5 en post up
b =passe a 2 qui remonte sur le staggered screen de 3 et 4.
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